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Passo 1 – Entrar no periódico
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Passo 2 – Selecionar o artigo no Sumário
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Passo 3 – Na página de resumo do artigo copie os dados 
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DICA: Se minimizar a página 
do navegador pela metade, 
conseguirá copiar os dados 
institucionais de uma vez só. 
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Passo 4 – Antes de mudar o software, busque a 
imagem para o artigo no PixaBay

DICA: Procure uma imagem 
similar para o artigo, baixe e 
salve com um título. Entre no 
OJS e em Edição, em incluir 
imagem, procure o que foi 
salvo e inclua nesta área.
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Passo 5 – No PixaBay, procure a imagem desejada

DICA: Use a ferramenta de 
Captura (ver abaixo) para 

salvar a imagem. Recorte em 
um tamanho retangular 

como padrão. Instale e deixe 
na sua barra do computador.
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Passo 6 – Abrir e logar-se no SOAR

https://www.soarvoice.com/

O Soar é uma ferramenta 
online que converte texto em 

áudio (mp3) de forma rápida e 
fácil. É um software privado.
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Passo 7 – Converter Texto em Áudio

https://www.soarvoice.com/
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Passo 8 – Transferir os dados do OJS para o SOAR

1

2

3

7

4

5

6

Nos itens 6 e 7, 
selecione o idioma e a 

voz. Em seguida, salve e 
baixe o arquivo com o 

mesmo título. O arquivo 
é em MP3.

https://www.soarvoice.com/
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Passo 9 – Baixando o arquivo e como editá-lo

Clique após baixar, em 
“SALVAR COMO”, para deixar 
o título igual e saber onde foi 

baixado (Download).
Para editá-lo, use o F2 e 
renomei o arquivo para 

apenas id+número. Soar-id2-6yh4j-speed-1x

https://www.soarvoice.com/
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Passo 10 – Software Notepad++

Notepad++ é um 
editor de texto e 
de código fonte 

de código aberto 
sob a licença GPL. 

Suporta várias 
linguagens de 
programação 

rodando sob o 
sistema Microsoft 

Windows (possível 
utilização no Linux 

via Wine).

https://notepad-plus-plus.org/
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Passo 11 – Após instalado, abra o Notepad++ 
e localize template de áudio

Clique em 
Arquivo, e 

localize o arquivo 
template. Este 
arquivo é salvo 

em HTML
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Passo 12 – Troque os campos do template

Linha 16 - Título

Linha 22 – Nome 
do arquivo

Linha 28 - Imagem

Linha 32 - DOI

Salvar o arquivo

Altera o ID 
para igual 
ao id do 

áudio

URL da 
imagem da 

capa do artigo, 
incluída pela 

edição
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Passo 13 – Composição final (OJS)

1

2

3

DICA: Nesta 
área é que 

serão incluídos 
os arquivos 

HTML e MP3
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Passo 14 – Adicionando a descrição da TAG

DICA: Após ter 
aberto a 

composição 
final na tela 

anterior, clique 
em “Adicionar 
Composição 
Final”, inclua 

apenas 
“ÁUDIO” em 
maiúsculo e 

SALVE.
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Passo 15 – Inclua o 1º arquivo (HTML)

DICA: Nesta 
área, em 

“Componentes 
do artigo”, 
selecione 
“Texto do 

artigo”, depois 
procure no 

computador o 
arquivo 

(template) e 
envie.
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Passo 16– Localizando o template (HTML)
DICA: Ao clicar 

em “Enviar 
arquivo”, 

procure na área 
de Downloads, 
o template e o 
abra no OJS. 

Clique em 
continuar. 
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Passo 17– Inclua o 2º arquivo (MP3)

DICA: Ao clicar 
em “Enviar 
arquivo”, 

procure na área 
de Downloads, 
o arquivo de 

áudio e o abra 
no OJS.
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Passo 18– Finalize o 2º arquivo (MP3)
DICA: Selecione 

o arquivo 
“Multimedia”,e 
envie o arquivo. 
Na sequência, 

localize o 
arquivo no 

Downloads, 
carregue e 
continua o 
processo.
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Passo 19 – Finalizando o Download

DICA: Faça o 
processo 

clicando duas 
vezes em 

continuar, e por 
último 

“Concluir”.
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Passo 20– Finalizando o Processo

DICA: Finalizar 
com Continuar, 

e na próxima 
janela: Concluir.
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Fim do Processo!
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Softwares

Imagens gratuitas: https://pixabay.com/pt/ Ferramenta de Captura - Windows

Editor HTML: https://notepad-plus-plus.org
Conversor de Áudio: https://www.soarvoice.com
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