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PARA MATEMATICA E CIENCIAS.
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Resumo

O objetivo proposto neste trabalho foi aprender a criar jogos didaticos mais facilimente, utilizando a linguagem de
programacdo Scratch. O propésito desses jogos didaticos é estimular os alunos do ensino fundamental | e Il a
aprender por esses meios simples e divertidos.
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Introducéo

O objetivo principal do projeto é utilizar jogos e
simulacbes criados em Scratch como ferramenta de
aprendizado de ciéncias e matematica para alunos do
ensino fundamental.  Um objetivo secundario € mostrar
a professores que com o basico da programacdo é
possivel ao menos adaptar para seus fins didaticos, os
jogos e simulac¢des apresentados.

Resultados e Discusséo
Aprendemos a usar muitas fun¢des do Scratch,
colocamos projetos em pratica, fizemos exercicios na
linguagem Python também, porém, ndo chegamos a
projetar nada nesta linguagem.

Conclusdes

Um elemento significativo a se apresentar € 0 processo
de relacdo que nds temos que criar para progredir no
estudo e alcancar o objetivo final. Nessa questdo nosso
grupo criou uma boa relagdo em um curto periodo de
tempo, facilitando nosso desenvolvimento no projeto.
Outro aspecto relevante que podemos considerar séo
ferramentas que nos foram oferecidas. Para uso indireto,
nos foi apresentado o PhET, um site que é constituido
por simulacdes interativas de ciéncias e matematica.
Esse site nos foi cedido para buscar inspiracdo para
utilizar em nossas proprias criagdes. Para uso direto nos
foi oferecido o Scratch, um site que tem como base uma
linguagem da programacdo simples, de rapido
entendimento e de facil uso. O Scratch € o nosso alicerce
para a criacdo de jogos didaticos e temos o intuito de
criar uma biblioteca de jogos até o término do curso.
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