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Implementagao do programa TeamFinder em plataforma Android para suporte a pesquisas.

Vinicius Cazelli Ferreira*, André F. de Angelis (orientador).

Resumo

A implementacao do programa “TeamFinder” tem por miss&o auxiliar equipes de regates, fornecendo a vetorizagéo das
localizagbes dos membros das equipes em ambiente de desastre, sem dependéncia de acesso a internet ou
infraestrutura de rede, resultando em aplicativo para dispositivos moveis com sistema operacional Android.
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Introducgao

Como fruto de pesquisa acerca de protocolos
epidémicos, o projeto “TeamFinder” ' tem como objetivo
o rastreamento vetorizado dos resgatantes, em ambiente
hostil de desastre, sem nenhuma estrutura, ndo podendo
contar com servidores centralizados ou acesso a internet.

Com o intuito de materializar os estudos e podendo
auxiliar a sociedade através de aplicativo para
dispositivos mobile com sistema operacional Android 2,
esta iniciagdo tecnologica consiste no desenvolvimento
de um software que tem por funcionalidade de mapear as
Geolocalizagdes dos socorristas e compartilhar esta com
os demais, informando a todos sua atual posi¢ao, tudo
isto sem a necessidade de uma rede centralizada,
somente mantendo os dispositivos proximos um dos
outros (distancia do alcance do WiFi do dispositivo
movel, aproximadamente 50m).

Resultados e Discussao

A implementacdo do aplicativo “TeamFinder” ' para
dispositivos Android 2, exigiu uma extensa pesquisa a
certa de redes ad hoc, principalmente no tocante ao
funcionamento e implementagdo na aplicagdo, pois
devido a corrida dos sistemas operacionais por serem
seguros, garantindo a privacidade de seus usuarios,
implementar livremente solugédo que gerenciasse o
hardware responsavel pela interface de rede wireless
tornou-se algo impossivel. Para suprir este grande
bloqueio a Google disponibilizou sua biblioteca Nearby 2,
que tem foco o fornecimento da ferramenta para que
aplicativos iguais em celulares proximos possam trocar
mensagens/informagdes entre si sem a necessidade de
internet ou de estar em uma rede, o que proporcionou a
implementagdo do compartilhamento de geolocalizagéo
instantanea com dispositivos proximos.

Como resultado desta pesquisa foi desenvolvido o
aplicativo trazendo 3 (trés) principais funcionalidades:

A primeira funcionalidade consiste em listar todos os
membros com o aplicativo ligado e que esteja na
proximidade do dispositivo.

Jd na segunda é possivel visualizar em mapa a
localizagao de cada membro em relagdo ao dispositivo
atual, podendo ver a distancia e direcao para cada
membro da equipe.

Por se tratar de aplicativo voltado a equipe de resgate e
visando em garantir a vida dos membros na terceira

funcionalidade foi criado um botdo de emergéncia onde o
intuito é disponibilizar de forma facil o pedido de socorro
para o time onde uma vez pressionado dispara um alerta
a todos os dispositivos, mostrando a localizagdo atual
destacada do dispositivo em emergéncia.

Assim foi efetuado uma serie de teste, tanto em
ambiente externo quanto interno onde foi constatado o
alcance de aproximadamente 50 metros para ambientes
externos e 20 metros para ambientes internos, Valores
estes ja esperados para a tecnologia de hardware
presente nos dispositivos moveis. Resultando assim no
éxito do funcionamento da aplicagao.

Conclusoes

A implementagdo do aplicativo “TeamFinder” ' para
Android exigiu uma demanda extremamente elevada
para buscar solugdes que atendesse as necessidades do
projeto, gracas a briga entre as fabricantes de sistema
operacional por ser a mais segura, implementar
aplicativo que cumprisse com o0s requisitos funcionais
propostos apresentou bastante complexidade, porem
resultou em um aplicativo que pode ser facilmente
adotado por equipes de resgate pois possui interface
amigavel e de facil utilizacdo, além de contar com
funcionalidade que auxiliam na seguranca da equipe
trazendo mais agilidade para situagdes de emergéncias
acrescido de uma maior precisao
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