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RESUMO: Apesar do desenvolvimento tecnolégico, da globalizagdo onde as informagdes
podem ser acessadas rapidamente a maioria das criangas ndo tem conhecimento da origem de
varios jogos e brincadeiras, que as entretém diariamente. Os grandes fabricantes colocam no
mercado uma quantidade muito expressiva de brinquedos todos os dias, impossibilitando as
criancas de fazerem os seus proprios objetos de lazer. O prazer de confeccionar seu proprio
brinquedo € indescritivel, pois transforma sonho em realidade. O jogo também é um fator de
desenvolvimento infantil, j& que quando a crianga joga todo seus esquema motor é acionado,
desenvolvendo sua inteligéncia, imaginacdo, linguagem, comportamentos sociais, além das
destrezas perceptivo-motoras. “O jogo da crianga é uma ruptura do tempo, o tempo pode ser
parado para se jogar, para se viver nesse tempo uma viagem no imaginario, se virar nem
que seja por poucos minutos um super-heroi dos seus devaneios” - Huizinga, Homo Ludens
Portanto, o objetivo foi proporcionar o contato com a histéria de diversos brinquedos e
brincadeiras e assim refletir sobre suas origens, proporcionando-lhes a oportunidade de
conhecer e resgatar nossa cultura. O “Construir brinquedos” também é um dos objetivos
deste projeto, pois possibilita ao aluno o resgate através da criatividade e a espontaneidade
dos brinquedos e das brincadeiras populares e o desenvolvimento e o conhecimento das suas
capacidades criativas e de expressdo, que aliadas ao trabalho em grupo levam o individuo a
perceber e respeitar as demais idéias e/ou opinides de seus colegas.
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