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RESUMO: CybeRITMO ¢ um trabalho desenvolvido pelo autor, pesquisador, carreira PQ, nivel
C, do Nucleo Interdisciplinar de Comunicacdo Sonora (NICS) que utilizou interfaces gestuais
tecnologicas de facil acesso, tais como: microfones, web-cadmeras, e controles-remoto do
videogame Wii (Wiimotes) para capturar gestos artisticos em tempo-real e parametrizar modelos
computacionais de sintese sonora também desenvolvidos pelo autor, implementados na
linguagem de programacdo de codigo-livre: PureData (PD). Desse modo, foram criados
instrumentos de percussdo virtual, inspirados em instrumentos de percussdo Brasileiros
tradicionais, tais como: surdo, clave, chocalho, sinos, ganzd, agogd e berimbau. Alguns desses
modelos foram demonstrados no programa de abertura do: “Ciéncia e Arte nas Férias” (CAF
2010) em uma apresentacao musical que teve grande aceitagdo do publico. De 14 pra cd, outros
modelos foram desenvolvidos. Estes modelos, aqui batizados de: CybeRitmos, poderdo ser
demonstrados pelo autor e experimentados pelo publico durante a exibi¢do do poster referente a
este trabalho.
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